
COLEGIO SAN CARLOS DE QUILICURA             

MATEMÁTICA/SEGUNDO MEDIO 

J. VELÁSQUEZ/C. SOTO/2020                                     

SESIÓN 1 (45 MIN) 

 

Solucionario de la Guía N° 29 Matemática 
(Del 16 al 20 de noviembre) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Revisa tus respuestas y si tienes alguna duda, comunícate a través del 
mail: 

II° “A”: carol.soto@colegiosancarlosquilicura.cl en el siguiente 
horario: martes y jueves desde las 16:00 hasta las 17:00.  

II° “B” y II° “C”: josimar.velasquez@colegiosancarlosquilicura.cl en el 
siguiente horario: martes y jueves desde las 16:00 hasta las 17:00.  

Con gusto atenderemos tus inquietudes. ¡Cuídate mucho!  

SOLUCIÓN DE “ACTIVIDADES DE PROCESO” DEL TEXTO DEL 

ESTUDIANTE PÁGINAS 222 Y 223. 
 

 

SOLUCIÓN DE “ACTIVIDADES DE PRÁCTICA” DEL TEXTO DEL 

ESTUDIANTE PÁGINA 224. 
 

 

mailto:carol.soto@colegiosancarlosquilicura.cl
mailto:josimar.velasquez@colegiosancarlosquilicura.cl
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Guía de Trabajo N° 30 Matemática 
(Del 23 al 27 de noviembre) 

 

Nombre               Curso Fecha 

                IIº         __ / 11/ 2020   

    

OA11: Utilizar permutaciones y la combinatoria sencilla para calcular probabilidades de eventos y resolver 

problemas. 
 

CONTENIDOS QUE SE TRABAJARÁN EN ESTA GUÍA 

 

UNIDAD IV: PROBABILIDAD Y ESTADÍSTICA 

 

Tema 1: Técnicas de conteo 
 

INSTRUCCIONES 

 El tiempo estimado para el desarrollo de la guía será de 90 minutos. Puedes realizarla en dos sesiones de 45 
minutos. 

 Los materiales que necesitaras para el desarrollo de la guía serán: cuaderno de la asignatura, lápiz mina, 

lápiz pasta, calculadora, goma, saca puntas y una regla. 

 El desarrollo de los ejercicios escríbelo con lápiz mina y la respuesta final escríbela con lápiz pasta. 

 En la Guía de Trabajo N° 31 se anexará la retroalimentación de esta guía. 

 
 

 

¡Hola! Un gusto saludarte de nuevo, deseando que te encuentres muy bien junto a tus 

familiares y seres queridos.  

En esta guía, damos comienzo a la UNIDAD IV: PROBABILIDAD Y ESTADÍSTICA, 

donde estudiaremos las “Técnicas de conteo”. Aprenderás a aplicar el principio 

multiplicativo para determinar la cantidad de casos posibles en situaciones que implican 

ordenamientos de objetos, para realizar cálculos sin necesidad de contar uno por uno los casos. Además, 

reconocerás las variaciones y las combinaciones, distinguirlas de las permutaciones y calcularlas, para 

aplicar las permutaciones, variaciones y combinaciones en la resolución de problemas de probabilidades. 

¡ÁNIMO Y MUCHOS ÉXITOS!  

 

 

 

 

 

 

 

Las técnicas de conteo son estrategias matemáticas usadas en probabilidad y estadística que 

permiten determinar el número total de resultados que puede haber a partir de hacer 

combinaciones dentro de un conjunto o conjuntos de objetos. Este tipo de técnicas se utilizan 

cuando es prácticamente imposible o demasiado pesado hacer de forma manual combinaciones 

de diferentes elementos y saber cuántas de ellas son posibles. 

 

Las principales técnicas de conteo son: 

 

1. El principio multiplicativo 

2. El principio aditivo 

3. Factoriales 

4. Permutaciones 

5. Variaciones o arreglos 

6. Combinaciones 

TÉCNICAS DE CONTEO 



1. EL PRINCIPIO MULTIPLICATIVO 

 
Si un evento A se puede realizar de “m” formas diferentes y luego se puede realizar otro evento 

B de “n” formas diferentes, el número total de formas en que pueden ocurrir A y B es igual a 

m · n. Es decir, ambos eventos se realizan, primero uno y luego el otro. El “y” indica 

multiplicación. Este principio se puede aplicar también a más de dos sucesos. 

 

 
 

2. EL PRINCIPIO ADITIVO 

 
Si un evento «A» se puede realizar de “m” maneras diferentes, y otro evento “B” se puede 

realizar de “n” maneras diferentes, además, si ocurre uno no puede ocurrir el otro, entonces, el 

evento A o el evento B, se realizarán de m + n formas. Es decir, aquí ocurre A ó ocurre B. El 

“o” indica suma. Este principio se puede aplicar también a más de dos sucesos. 
 

 
 
 
 

 
 

 

Resuelve los siguientes problemas utilizando el principio aditivo y el principio multiplicativo: 

 

1. ¿De cuántas formas se puede cruzar un río una vez, si se cuenta con 1 bote y 2 barcos? 

 

2. ¿Cuántos resultados se pueden obtener si se lanza un dado 2 veces? 

 

3. ¿De cuántas formas se puede ordenar una pizza, si hay 2 opciones de masa (tradicional 

y especial), y 4 sabores (hawaiana, carne, vegetariana y americana)? Solo se puede pedir 

una masa y un sabor. 

 

4. a) ¿Cuántos resultados distintos se puede obtener si se lanza una moneda 3 veces? b) ¿Y 

si se lanza 5 veces? 

 

5. Un repuesto de automóvil se vende en 3 tiendas de Santiago y en 8 tiendas de Lima. ¿De 

cuántas formas se puede adquirir el repuesto? 

 

 

ACTIVIDAD N° 1 



3. FACTORIALES 

 

 
 

 

4. PERMUTACIONES 

 
Definición: Se denomina permutación, a cada una de las diferentes ordenaciones que se pueden 

realizar con todos los elementos de un conjunto. Estas se clasifican en: 

 

 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 
 
 

 

 

 
Resuelve los siguientes problemas utilizando permutaciones: 

 

 
 

 

 

ACTIVIDAD N° 2 



 

5. VARIACIONES O ARREGLOS 

 
Una variación es el proceso de encontrar cuántos grupos diferentes se pueden formar con n 

elementos de modo que cada grupo tenga r elementos (r < n). La variación se diferencia de la 

permutación, ya que aquí no utilizamos todos los elementos. 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

ACTIVIDAD N° 3 



 
 

 

6. COMBINACIONES 

 
Una combinación es el proceso de encontrar la cantidad de grupos que se pueden formar con n 

elementos de modo que cada grupo tenga r elementos, no interesando el orden de éstos.  

 

El número de combinaciones de n elementos tomados de r en r está dado por: 

 

 
 

 
 

 

COMBINACIONES CON ELEMENTOS REPETIDOS: Misma definición anterior, pero 

en este caso los elementos pueden repetirse. 

 

 
 



 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

ACTIVIDAD N° 4 



 
 

 
 

 

CUADRO RESUMEN 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

CURSO: II° A 

Nombre del profesor: 
Carol Soto 

Día: Jueves 26 de 

noviembre 

Hora: 3:00 pm – 3:45 pm 

CURSO: II° B  

Nombre del profesor: 

Josimar Velásquez 

Día: Jueves 26 de 

noviembre 

Hora: 12:00 pm – 12:45 pm 

CURSO: II° C 

Nombre del profesor: 

Josimar Velásquez 

Día: Jueves 26 de 

noviembre 

Hora: 11:00 am – 11:45 am 

 

 

 

¡TE ESPERAMOS! 

CUÍDATE MUCHO 

NUESTRA CLASE ONLINE N° 20 SE EFECTUARÁ EL 

PRÓXIMO JUEVES 26 DE NOVIEMBRE A TRAVÉS DE LA 

PLATAFORMA GOOGLE MEET, ASÍ QUE DEBES 

BUSCAR EL LINK PARA UNIRTE A LA CLASE EN TU 

CALENDARIO. 
 


