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PALABRA MAGICA PRESENTACION POEMAS
Nombre: Fecha:
4 N\
OA (4): Comunicar oralmente tema de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras
nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutoras.
J

distracciones.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicidn, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de

Actividad: Para comenzar, deberan recitar a los estudiantes los siguientes poemas. Presentacion de los poemas.
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PALABRA MAGICA ACTIVIDAD 1

Nombre: Fecha:

4 N\
OA (4): Comunicar oralmente tema de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras
nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutoras.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 1: Para comenzar, deberan leer la lera palabra magica de la semana (COMPUTADOR) y explicar su
significado a los estudiantes. Para luego, dar espacio a los nifios/as, para que expliquen con sus propias palabras el
significado de COMPUTADOR. Para realizar las actividades de la guia adjuntada, los nifios/as deberan transcribir en
su cuaderno de Lenguaje (rojo) la palabra COMPUTADOR y su significado, como se muestra en el ejemplo.

Quclinvidad.:

1.— Erveuncha d w%mng\mde dv Lo p@ﬂmﬂm& COMPUTADOR

2.- M on P,OJ,OJ/-'LOJ COMPUTADOR&A/ MU ’w%/m%«md@ (724 tu/ w&o[wn& obz/
bmguagp (weje)

L/'J-’" T/ "uLL-JJ ir

Ejemplo =

Si No

1. Utiliza nuevas palabras y conceptos
2. Explica con sus palabras el significado de la palabra nueva

Palabra Magica 1
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PALABRA MAGICA ACTIVIDAD 2

Nombre: Fecha:

-
OA (4): Comunicar oralmente tema de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras

nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutoras.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que ésta
sea fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 2: Para comenzar, deberan volver a leer la palabra méagica y su significado, esto con el fin de refrescar
la memoria de los estudiantes. Para realizar las actividades de la guia adjuntada, los nifios/as deben trascribir la
palabra COMPUTADOR en 3 oportunidades, siguiendo el ejemplo. Luego, encerrar la palabra COMPUTADOR,
escrita con letra ligada e imprenta, con un lapiz de color verde. Para finalizar, realizar las siguientes preguntas:
;Cudl es la silaba inicial de la palabra COMPUTADOR?, ;Cudl es la silaba final de la palabra COMPUTADOR?,
¢;Cudntas silabas tiene la palabra COMPUTADOR?

Ocdividad:
1.— Cramacuide lo POMM COMPUTADOR W&W
2.~ MMWW&LC&Q@’UW&LQ@/F&MM@COMPUTADOR

/ Navegador
= | — Quuiculors / Auricular

. Zum@?.@%xm / Tecnologla

C@fvwfwio,d@m / Computador
Colble / Cable

é

Si No

1. Grafica la palabra COMPUTADOR
2. Encierra la palabra COMPUTADOR con el color indicado

Palabra Magica 2
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PALABRA MAGICA ACTIVIDAD 3

Nombre: Fecha:

OA (4): Comunicar oralmente tema de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras
nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutoras.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz
grafito, goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera,
que esta sea fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y
libre de distracciones.

Actividad 4: Para comenzar, deberan leer la 2da palabra magica de la semana (TELEFONO) y leer su
significado a los estudiantes. Para luego, dar espacio a los nifios/as, para que expliquen con sus propias
palabras el significado de TELEFONO. Para realizar las actividades de la guia adjuntada, los nifios/as deberan
transcribir en su cuaderno de Lenguaje (rojo) la palabra TELEFONO y su descripcién, como se muestra en el
ejemplo.

Para responder las preguntas, deberan buscar imagenes comparativas en internet, por ejemplo, un auto antiguo
con un auto nuevo.

Realizar las siguientes preguntas: ;Cémo han evolucionado los videos juegos ?, ;Cémo han evolucionado los
audifonos?, ;Co6mo han evolucionado los equipos de musica?, ;Cémo han evolucionado los computadores?

Octividad:
1.— Gvenchas Lo d&wuumv dv Lo ’rvoj,aﬂm@ TELEFONO
2.~ MQ@JP@J@J@\@ TELEFONO ﬂé/ww%/mg\mdemmmmolm

e

Ejemplo

Si No

Palabra Mégica 3 1. Grafica palabra TELEFONO y su definicién

2. Explica con sus palabras el significado de la palabra nueva
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PALABRA MAGICA ACTIVIDAD 5

Nombre:

Fecha:

OA (4): Comunicar oralmente tema de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras
nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutoras.

distracciones.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta
sea fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de

Actividad 5: Para comenzar, deberan volver a leer la palabra magica y su descripcion, esto con el fin de refrescar
la memoria de los estudiantes. Para realizar las actividades de la guia adjuntada, los nifios/as deben trascribir la
palabra TELEFONO en 3 oportunidades, siguiendo el ejemplo.
Para finalizar, el nifio debera dibujar un teléfono antiguo o un teléfono celular.

Oclividad.

1— M 3 wean lo ‘I’\OJOJFLO./ TELE’FONO,MQ wiondes d o

wn Wifeme amlique o wm

1= Glfons

Wons

2.~ 3.~

Si No

Palabra Magica 4

1. Grafica palabra TELEFONO

2. Comunica sus preferencias, opiniones e ideas




