COLEGIO
SAN CARLOS

QUILICURA

KINDER

MATEMATICAS ACTIVIDAD 1

Nombre:

Fecha:

Vs

OA (6): Emplear los niimeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden
o0 posicion de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

N

distracciones.

ndmero 16

a su eleccion.

Actividad 1: Para realizar las actividades de la guia adjuntada, deberan:
1.- Con el dedo indice el estudiante debera seguir el camino que indican las flechas, para asi con sus dedos formar el

4.- Repasa con lapiz grafitos los puntos para formar el ntimero 16.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de

2.- Posteriormente con un lapiz grafito formar el nimero 16 por las lineas punteadas.
3.- El nifio/a deberd contar los volantines con ayuda de un adulto, para luego, colorear solo 16 volantines con colores
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Si No

Matematicas 1

1. Grafica el nimero 16

2. Cuenta y colorea 16 volantines




COLEGIO
SAN CARLOS

QUILICURA

KINDER
MATEMATICAS ACTIVIDAD 2

Nombre: Fecha:

L
OA (6): Emplear los niimeros, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta el 20 e indicar orden

o0 posicion de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.
\

N

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 2: Para comenzar, debera realizar a los nifios/as las siguientes preguntas: ;Cdmo podemos formar el
numero 16? ;Recuerdas el nimero 167, ;Qué niimero viene antes del 16?, ;Qué nimero viene después del 16?

Para realizar la actividad de la guia adjuntada, los nifios deberan encerrar los niumeros 16 dentro del recuadro, como
muestra el ejemplo.
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~—~ Ejemplo
11 16 15 16 12
18 14 10 16
6 14 11 15
10 16 12 17
19 17 16 18
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Si No

Matematicas 2 1.- Encierra niimero 16
2. Identifica el nimero 16.




sancarios KINDER

QUILICURA

MATEMATICAS ACTIVIDAD 3

Nombre: Fecha:

-
OA (8): Resolver problemas simples de manera concreta y pictérica agregando o quitando hasta 10 elementos,

comunicando las acciones llevadas a cabo.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicidn, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 3: Para realizar la actividad de la guia adjuntada, el nifio/a debera: escuchar el problema planteado e
identificar si se trata de una adicién o sustraccién (suma o resta). Una vez, identificada la operatoria debera

resolver el problema y escribir el resultado, en el recuadro.
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Si No

2ro 1. Resuelve problemas de adicién
Matematicas 3 : — — —
2. Menciona la operacién (adicién o sustraccion)




