COLEGIO
SAN CARLOS

QUILICURA

KINDER
MATEMATICAS ACTIVIDAD 1

Nombre: Fecha:

[ 0A (1): Crea patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de 2 o 3 elementos.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones. Para comenzar, deberan reproducir el siguiente video: https://youtu.be/8ZuQy]f7weE, el cual les
servird como apoyo, para realizar la siguiente actividad.

Para realizar las actividades de la guia adjuntada, deberan:

1.- El nifio/a deberd identificar cudl es el patrén que se repite, para luego encerrarlo Q Meet
2.- Por ultimo, continuar el patrén.

Deberan seguir las mismas instrucciones, para realizar las 2 actividades de esta primera gufa. °VOUTUbe
Actividad 1: completar el patrén.

ESTA GUIA SE REALIZARA EN LA CLASE ON LINE DE LA SEMANA 22, POR FAVOR NO REALIZARLA ANTES
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Si No

1. Identifica el patrén que se repite

Matematicas 1 2. Continua el patron




COLEGIO
SAN CARLOS

QUILICURA

KINDER

MATEMATICAS ACTIVIDAD 2

Nombre: Fecha:

OA (8): Resolver problemas simples de manera concreta y pictérica agregando o quitando hasta 10 elementos,
comunicando las acciones llevadas a cabo.

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicion, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 2: Para comenzar, deberan explicar al nifio/a que el signo matematico +, siempre representara una suma
(adicién), por lo tanto, debe agregar.

En este caso, debera resolver las operatorias matematicas, siguiendo los siguientes pasos:

En el caso del ejemplo:

1.- Contar el primer grupo de botellas y graficar el nimero que represente su cantidad (3)

2.- Reconocer signo matematico (+)

3.- Contar segundo de grupo de botellas y graficar el nimero que represente su cantidad (2)

3.- Reconocer signo matemaético (=), el que indica que debemos escribir el total de la operatoria matematica (5)
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3 4=k 2 - 5 |« Ejemplo

Si No

Matematicas 2 1.- Resuelve adiciones
2. Cuenta elementos y grafica nimero




COLEGIO
SAN CARLOS

QUILICURA

KINDER
MATEMATICAS ACTIVIDAD 3

Nombre: Fecha:

OA (8): Resolver problemas simples de manera concreta y pictérica agregando o quitando hasta 10 elementos,
comunicando las acciones llevadas a cabo.

N

/

Orientacion a padres: Se sugiere tener todos los materiales necesarios (estuche, lapices de colores, lapiz grafito,
goma de borrar, sacapuntas y guia de trabajo) a disposicidn, antes de realizar la actividad, de manera, que esta sea
fluida y significativa. Se recomienda realizar esta actividad en un ambiente tranquilo, silencioso y libre de
distracciones.

Actividad 3: Para comenzar, deberan explicar al nifio/a que el signo matematico -, siempre representara una resta
(sustraccidn), por lo tanto, debe quitar.

En este caso, debera resolver las operatorias matematicas, siguiendo los siguientes pasos:

En el caso del ejemplo:

1.- Contar el grupo de autos (3)

2.- Reconocer signo matematico (-)

3.- Contar autos tachados (2)

3.- Reconocer signo matematico (=), el que indica que debemos escribir el total de la operatoria matematica (1)
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Si No

Matematicas 3 1. Resuelve sustracciones
2. Grafica el total de la operacidn




