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OA 13. Describir la posicidn y el movimiento (traslaciones, rotaciones y reflexiones) de figuras 2D, de manera
manual y/o con software educativo, utilizando: Los vectores para la traslacidn. Los ejes del plano cartesiano como
ejes de reflexién. Los puntos del plano para las rotaciones.

'Una transformacién isométrica modifica la posicion
de una figura sin alterar su tamano ni su forma. Luego
de aplicar una transformacion isométrica a una figura
obtienes otra denominada figura imagen.

En la situacion inicial, puedes aplicar distintas
transformaciones isométricas (traslaciones, rotaciones
y reflexiones) a la figura original e identificar si obtienes
alguna de las figuras presentadas. Debes fijarte

que solo cambie la posicion de la figura, pero que
mantenga su forma y tamano. Por ejemplo, en esta
figura la forma no se mantiene.

Traslacion

En la traslacidon de una figura se desplazan todos los puntos de ella en una misma magnitud, direccién y sentido.
Al trasladar un punto P, le corresponderé otro punto P' donde PP'=V, que es el vector de traslacion.

En la situacion inicial, puedes observar que el camino que siga Andrea correspondera a una traslacion. Ademas
puedes ubicar el recorrido en un plano cartesiano considerando cada unidad como una cuadra.

Andrea se mueve 3 unidades hacia la derecha (=) y 2 unidades hacia
arriba (T). Luego, el vector de traslacién es Vv = (3, 2).

Las componentes del vector V = (a, b) sonay b.

En el plano cartesiano, la traslacion de un punto (x, y) segun un vector
V = (a, b) se puede representar por Ty (x, ¥) = (x + a, y + b). Ubicando a
X Andrea en el punto O(0, 0) y trasladandose segun el vector
fl 5 é > vV =(3, 2), setiene, Ty (0,0) = (0 + 3, 0 + 2) = (3, 2), que se relaciona con
la ubicacion de Andrea.




Ejercito
- —

1. Ubica cada punto en el plano cartesiano y trasladalo segun el vector dado. Luego, indica las coordenadas resultantes.

Observa el ejemplo

{ P(-6, 5) segun el vector V = (2, -3). P(-4, 2) ] \
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a. Q(5, -4) segun el vector h = (-2, 3). [Q'( , ) J
6 6452 40
b. T(3, -3) segln el vector u = (2, -2). {T'( : ) }
c. R(-4, -5) segun el vector s = (4, 6). [R'( : ) ]

2. Aplica a cada figura una traslacion segun el vector indicado y escribe las coordenadas de los vértices solicitados de la

figura imagen.

a. z=5,0) b. V=(1,-3 c. d=(-3 -3

3. Observa las figuras en el plano cartesiano y luego responde.

a. ;Cudles son las componentes del vector que traslada la figura 1 a la figura 3?

b. ;Cudles son las componentes del vector que traslada la figura 2 a la figura 3?

c. (Cudles son las componentes del vector que traslada la figura 3 a la figura 27
.Como se relaciona con el vector de la pregunta b?
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