COLEGIO

AR PRE-KINDER
GRAFOMOTRICIDAD ACTIVIDAD 1

Nombre: Fecha:

OA ( 8 ):Representar graficamente algunos trazos, letras, signos, palabras
significativas y mensajes simples legibles, utilizando diferentes recursos y
soportes en situaciones auténticas.

J

Orientacion a padres: Se sugiere a los padres crear un ambiente éptimo
de aprendizaje y uso de texto escolar. En esta experiencia de aprendizaje
trabajaremos en el libro CALIGRAFIX en las paginas 30 y 31 en donde
recordaremos los trazos rectos y curvos, en esta actividad deberan ayudar
al topo a llegar a su madriguera trazando el camino siguiendo la direccion
de las flechas; Luego deberan repasar con su dedo indice el cuerpo de cada
gusano y trazar las lineas punteadas utilizando lapiz scripto. No olvidar
que las experiencias de aprendizaje se realizan con lapiz grafito o scripto
segun se indique, respetando direccionalidad de escritura (izquierda a
derecha)

Actividad: Trazar lineas rectas. CALIGRAFIX.

Si No

GRAFOMOTRICIDAD 1 | 1. Trazalineas rectasy curvas, respetando direccionalidad
izquierda a derecha.




COLEGIO

AR PRE-KINDER
GRAFOMOTRICIDAD ACTIVIDAD 2

Nombre: Fecha:

s N
OA (6 ): Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en funcién de
sus intereses de exploracion y juego.

Orientacidn a padres: Se invitara a los ninos y nifias a trabajar en la siguiente experiencia de
aprendizaje en donde trabajaremos con la técnica dactilopintura, para esta actividad
necesitaras los siguientes materiales: tempera de colores, toallitas himedas o un pafiito para
limpiar tus manos. Posteriormente el adulto debe imprimir la guia o realizar los dibujos sobre
una hoja; el nifio (a) ira seleccionando los colores que utilizara, luego estampara la huella de
sus dedos en cada uno de los circulos del dibujo

Actividad: Técnica dactilopintura. Pintar con sus dedos los dibujos.

Si No

GRAFOMOTRICIDAD 2 | 1, Coordina movimientos motrices finos al ejecutar
libremente acciones como: pintar con los dedos.




