
	
	
	
PRE-KINDER	

GRAFOMOTRICIDAD	ACTIVIDAD	1	
																																																																																																																
Nombre:	
	

Fecha:	

	 	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 Si		 No		
GRAFOMOTRICIDAD	1	 1.	Controla	con	precisión	movimientos	motrices	finos	al	utilizar	

técnica	de	ensarte.	
	 	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

OA	 (6):	 Coordinar	 sus	 habilidades	 psicomotoras	 practicando	 posturas	 y	 movimientos	 de	 fuerza,	 resistencia	 y	
tracción	tales	como:	tirar	la	cuerda,	transportar	objetos,	utilizar	implementos,	en	situaciones	cotidianas	y	de	juego.		
	
		Orientación	a	padres:	Se	invita	a	los	niños	y	niñas	a	reforzar	sus	habilidades	motrices	finas	a	través	de	
la	 confección	 de	 un	 atrapasueños,	 para	 esta	 actividad	 necesitan	 los	 siguientes	 materiales:	 1	 Plato	 de	
cartón	o	cÍrculo	de	cartón,	témpera,	lana	o	pitilla,	lentejuelas	o	figuras	de	papel.	El	adulto	debe	recortar	el	
centro	 (muestra	 la	 imagen)	 y	 realizarle	 orificios	 en	 los	 cuales	 se	pasará	 la	 lana,	 formando	una	 tela	 de	
araña,	luego	lo	decoran	a	gusto	y	lo	deben	colgar	en	su	dormitorio	para	que	protejan	tus	sueños.		
Actividad:	Sin	guía.	Técnica	de	ensarte.	
Sin	Guía	de	trabajo	



	
	
	
PRE-KINDER	

GRAFOMOTRICIDAD	ACTIVIDAD	2	
																																																																																																																
Nombre:	
	

Fecha:	

	 	
	

	
	
	
	
	
	 Si		 No		
GRAFOMOTRICIDAD	1	 1.	Traza	líneas	punteadas	respetando	direccionalidad	(Izquierda	a	

derecha)	
	 	

	

OA	(8):	Representar	gráficamente	algunos	trazos,	letras,	signos,	palabras	significativas	y	mensajes	simples	legibles,	
utilizando	diferentes	recursos	y	soportes	en	situaciones	auténticas.  
	
		
Orientación	a	padres:	Se	sugiere	a	los	padres	crear	un	ambiente	óptimo	de	aprendizaje	y	uso	de	texto	
escolar.	En	esta	experiencia	de	aprendizaje	trabajaremos	en	el	libro	CALIGRAFIX	en	las	páginas	26	y	27	
en	donde	recordaremos	los	trazos	rectos,	deberán	recorrer	el	camino	que	realizan	las	babosas	y	caracol	
según	 corresponde,	 luego	 deben	 trazar	 las	 líneas	 punteadas	 de	 las	 tijeras	 y	 colorear	 de	 color	 rojo	 las	
grandes,	 verde	 las	medianas	 y	 amarillas	 las	 chicas.	 No	 olvidar	 que	 las	 experiencias	 de	 aprendizaje	 se	
realizan	con	lápiz	grafito,	respetando	direccionalidad	de	escritura	(izquierda	a	derecha)	
Actividad:	Trazar	líneas	rectas.	CALIGRAFIX.	


