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Propiedad conmutativa

A

Indica que el orden de los factores no altera el producto.

- |@99 @29
@09 @99




Ejemplo:

Julio y Valeria son artesanos. La semana pasada elaboraron adornos
A en madera. ,Cudntos adornos elaboraron en total?

Para contar los adornos, Julio hizo lo
siguiente: 5 @4 =4+4+4 +4 + 4 =20

Valeria multiplicé: 4 e 5 = 5+5+5+5 = 20

Los dos obtuvieron el mismo resultado,
porque 5 veces 4 es lo mismo que
cuatro veces 5

Se4=20 vy 4e5=20

Entonces, elaboraron
20 adornos en total.



Elemento neutro de la multiplicacién

Dice que al multiplicar un nimero por 1, el resultado es el
mismo ndamero.

1 grupo de 7



Ejemplo:

Carlos ayudd a su mamd a ordenar unos libros. Si en cada una
\ de las siguientes cajas hay un libro, scudntos libros hay en total?

1+1+1+1+1 5 veces 1 5el=5

Hay 5 libros en total




Elemento absorbente en la multiplicacién

Cuando se multiplica el nimero O por cualguier nimero, se obtiene
como producto el namero O.

2 grupos de 0

Z2-0=0




Ejemplo:
Don Juan tiene 6 linternas con O pilas cada una. ;Cudntas pilas
tiene Don Juan en sus linternas?

A

O0+0+0+0+0+0 6 veces 0 6e0=0

Don Juan tiene O pilas en sus linternas.




Recordamos {Cémo se utiliza la tabla de

\ secuencias?
l

i Con la tabla de secuencias puedes trabajar el paso a paso en el
desarrollo del algoritmo de la multiplicacion, el cual es un
conjunto de pasos ordenados que permite llegar a un resultado.
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Multiplicacion sin reagrupacion

Una de las formas para resolver una multiplicacion, es hacerlo
usando el algoritmo de la multiplicacién.

Observa lo siguiente
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Primero, multiplica las
unidades por 3.

1. 2 %3
6

3 x 2 unidades = 6 unidades

"

\ ¢ ¢ Porlo tanto, 12.x 3= 36.

B ® & 9 0 8 0 0 0

\ ¢ ¢ Cuando multipicamos
12x 3, obtenemos el

B & 0 & & & 0 & » @

\ & @ producto entre 12y 3,

36 es el producto

Luego, multiplica las entre 12y 3.

decenas por 3.

1 2 x3
3 6

3 x 1decena = 3 decenas




A

Ejemplo:

341 @ 2

Los pasos que debes seguir son:

oooooooooooo

Primero, multiplica por 2 las
unidades.

34 1x2

2

2 x 1 unidad = 2 unidades
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Luego, multiplica por 2 las
decenas.

34 1 x2
8 2

2 x 4 decenas = 8 decenas

Por Gltimo, multiplica por 2 las
centenas.

34 1x2

Por lo tanto, 341 x 2 = 682.

6 8 2

2 x 3 centenas = 6 centenas
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Ejemplo:
Un equipo de futbol tiene once jugadores titulares. Sien el torneo
del colegio de Camilo se inscribieron 6 equipos. ;Cudntos jugadores

titulares participardn en el torneo?
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1° Se ubican los factores de manera
ordenada sobre la cuadricula respetando
las posiciones y se dibuja una linea debajo
del primer factor bajo la cual se escribira
el producto.

2° Se multiplican las unidades de
ambos factores. El producto de esta
multiplicacién se ubica bajo la
posicion de las unidades del primer
factor.

3° Se multiplica el segundo factor por
las decenas del primero. El producto
de esta multiplicacion se escribe
bajo la posicién de las decenas del
primer factor.

1¥ factor

multiplicacion

2°factor

Lineadela

D L1 U
e 1 B
e Producto
[ 6-1—6 |

15



La repuesta seria:

En el torneo participan 66 jugadores titulares.
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Actividad

1. Recuerda escribir el objetivo en tu cuaderno y junto a él escribir o
pegar el contenido:

Propiedades de la mulfiplicacién St e et e S i L o
Al igucﬂ que la adicién, la mu\ﬂpﬁogc]én Cump|e con Q|gun05 una de ios formas para resolver una mulriplicacién, es nacerio primer factor.
! usando el itmo de la i i6
propiedades que son: Los pasos para resoiver una mutipicacién sin reagrupacién son: D
. Propiedqd conmutativa de la mu|||'p||‘cuci()n 1 32 usican los factores de manera oraenada sobre ia cuadricula
. resperondo ias posi:’cnes_v,'_se giouja una linea deoagjo aei primer 1 L d 6
Indica que el orden de los factores no altera el producto. factocbiafa B ctal se estiibicd e pothicio. 3 4
Eemplo:3e2=6eslomismoque 283=6 X
ot S
1|1 6-1=6
. Elemenio neu"o de Iq mUIﬁpliCUCién m l ; 3° se multiplica i segundo f_qcvc( porias decenas del ;?g'mefo. B
Dice que al multiplicar un ndmero por 1, €l resultado es el mismo Gecanas del primerfagior o o (@ posion dsas
nimero.
Eiemplo: 5e1=5 0 Teb=5

« Elemento absorbente en la multiplicacién
Cuando se multiplica el nimero 0 por cualquier nimero, se obtiene
como producto el nimero 0.
Eiemplo: 7¢0=0 0o 0e7=0




2. Realizar guia de apoyo n°29

o W
Mateméti GUI':II, N'29 Bdsi 2. Resuelve cada sitvacién problemdica ufilizande la propiedad 4, Resuelve la sitvacién problemdtica utilizando la propiedad de
u, lea - ercero§ F's'c‘?,s conmutativa de la mulfiplicacion, elemento nevtra de la mulfiplicacién.
Propiedades de la multiplicacién
Nombre Curso Fecha En | sala d clases e Raquel hay 2 flos de laminas del cuerpo La biblioteccria del celegio fiane & cajas con lres. §i en coda cajo
TABCD humano, con 3 lamines cada una, Enla sala de Daniel hay 3 filas con hay 1 fibra, zcuantos libros hay en fofal?

P .

Tiempo eshimado: 25 minufos | Rabiidad @ Rabgjar Repraseniar dos lminas. 3Cudntas Idminas hay en coda salo de closes?

OAB Dematirar gue comprenden b fablas da muliplzar hasta 10 de maners prograciva: uanda repraceniacionas concrahat
v DREtoies, fUD0RAA040 Lo putindcagion coma una aalcian de sumandas guaks. ganda o dideudiing coma astratagia
Fara cangtr ks bk hasa @l 10. gollsanda,les reauifodos di los iasles die putieheacion hasta 1000, sin reaizor galeios.
resoiviendo problemas gua Invelucren ks fabias oprendidas hasta el 10

1. Pinta del mismo color las multiplicaciones que tengan el mismo
preducto.

5. Responde mediante una representacién.

3. Completa las igualdades para que se cumpla lu propiedad de
God 2ué elemento neulro de la muliiplicacién. i 5
94 ] 783 algel=__ Lud esel producto
de0+lydel 07
w2 I bitel=__
2w 4 5e8 cTiels {t‘j Overles Lez0es
de7 48?2
d__el=8




8. Realizar guia de apoyo n°30

¢. Lafia Flor recolectn 22 ciruelos cada dia. ;Cudntas cinuslas
recolectd en 4 dias?

c4e2
Guia N°30 2. Resuelve cada situacion problemdfica usando la mutiplicacion,
Matemdfica - Terceros Bdsicos
Mulfiplicacion s it ) b
wliplicacion S reagrupacion 0. Manug come 21 minuios cada dia. sCudnios minuias en fotal
Nombre Culso [ Fecha comerden 7 dias?
FABCD [
Tiempo esfimade: 45 mrutas | Habilidad a frabajar: 2epresentar
= d.72e3
1. Escribe la multiplicacion enla icula y calcula el producio en
cada caso.
083s2
e8led
b. £n ¢l colegio San Carios, s reaizd una competencia en Educacion
Fiica en ko que parficind &l 34, 38, 3C y 0. 5 en coda curo
asistieran 31 alumnos, 3Cudntas alumnas adifieron en fotal
0.3203

fé2e2




iTu puedes lograr todo!
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