
 
 

 
 KINDER 

LENGUAJE ACTIVIDAD 1 
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• 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Nombre: 
 

Fecha: 

OA (3): Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, 
tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de 
sonidos finales e iniciales. 
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LENGUAJE ACTIVIDAD 3 
 
 

 
 

• 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nombre: 
 

Fecha: 

OA (3): Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, 
tales como conteo de palabras, segmentación y conteo de sílabas, identificación de 
sonidos finales e iniciales. 

 



 
 

 
 KINDER 

PALABRA MÁGICA ACTIVIDAD SEMANAL 
 
 

Nombre: Fecha: 

 
 
 

 

 

 

_______

 

OA (4): Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e 
incorporando palabras nuevas y pertinentes a la distintas situaciones comunicativas e 
interlocutores. 
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 KINDER 

MATEMÁTICAS ACTIVIDAD 1 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nombre: Fecha: 

OA1: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 
elementos. 

 



 
 

 
 KINDER 

MATEMÁTICAS ACTIVIDAD 2 
 
 

Nombre: Fecha: 

 
 
 

 

 
 

OA1: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 
elementos. 
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MATEMÁTICAS ACTIVIDAD 3 
 
 

Nombre: Fecha: 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

OA1: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 
elementos. 

 



 
 

 
 KINDER 

EXPRESIÓN ARTÍSTICA ACTIVIDAD 1 
 
 

Nombre: 
 

Fecha: 

 
 
 

✓ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

OA (5): Comentar sus impresiones, emociones e ideas respecto de diversas obras de arte, producciones propias y 
de sus pares (artesanía, piezas musicales, obras plásticas y escénicas, entre otras). 

 



 
 

 
 KINDER 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR SEMANA 12 
KÍNDER 

 
Asignatura Tipo de  

actividad 
Indicadores 

de evaluación 
SI NO 

Palabra Mágica 1 Guía 1. Demuestra interés durante la lectura del cuento.   
2. Identifica alguna palabra nueva.   

Palabra Mágica 2 Guía 1. Participa en la actividad de forma colaborativa.   
2. Mantiene una actitud atenta.   

Palabra Mágica 3 Guía 1. Reconoce la palabra faltante dentro del texto.   
2. Se expresa en forma clara y comprensible.   

Palabra Mágica 4 Guía 1. Reconoce la palabra faltante dentro del texto.   
2. Mantiene una actitud atenta.   

Palabra Mágica 5 Guía 1. Reconoce la palabra faltante dentro del texto.   
2. Mantiene una actitud atenta.   

Matemáticas 1 Guía 1.Continua un patrón de 2 o 3 elementos.   
2. Anticipa el elemento que continúa.   

Matemáticas 2 Guía 
 

1. Continua un patrón de 2 o 3 elementos.   
2. Reconoce un patrón.   
3. Crea patrón.   

Matemáticas 3 Guía 
 

1. Descarta el elemento que no corresponde al patrón.   
2. Anticipa el elemento que continua.   
3. Crea Patrón.   

Lenguaje verbal 1 Guía 1. Identifica, mencionando, el sonido final de las palabras 
dadas. 

  

2. Pega las letras que corresponden al sonido final.   
Lenguaje verbal 2 Libro 

Caligrafix 
Pág. 93 

1. Identifica, mencionando, el sonido final de las palabras 
dadas. 

  

2. Escribe la vocal que corresponde en el sonido final de las 
palabras 

  

Lenguaje verbal 3 Guía 1. Menciona la sílaba final de las palabras de puzle.   
2. Arma el puzle uniendo las sílabas finales iguales.   

Lenguaje verbal 4 Libro 
Caligrafix 

Pág. 73 

1. Realiza predicciones del cuento a escuchar.   
2. Responde preguntas relacionadas con el cuento.   
3. Explica el tema central del texto escuchado.   

Lenguaje artístico 1 Sin Guía 1. Logra dar un comentario personal sobre la obra de arte 
observada. 

  

Garfomotricidad 1 Libro 
Caligrafix 

Pág. 25 

1. Realiza trazos simples curvos, respetando direccionalidad de 
escritura (izquierda a derecha) 

  

Garfomotricidad 2 Libro 
Caligrafix 

Pág. 33, 34 
y 35 

1. Realiza trazos simples curvos, respetando direccionalidad de 
escritura (izquierda a derecha) 

  

CESC 1 Sin Guía 1.Menciona los medios de transportes de forma espontanea.   
2. Dibuja y ambienta medio de transporte elegido.   

EEN 1 Sin Guía 1. Menciona características del planeta tierra.   
2. Reconoce planeta tierra como hábitat de los seres humanos.   
3. Identifica partes de agua y tierra al rellenar.   

Corporalidad y 
Movimiento 1 

Sin Guía 1. se desplaza saltando.   
2. Se desplaza en posición cuadrupedia.   
3. controla pelota de ping pong en lanzamiento.   

Corporalidad y 
Movimiento 2 

Origami  1. Realiza movimientos motrices finos (dedos) cada vez más 
precisos al manipular técnica de plegados   

  

 
 


