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SANCARLOS
KINDER
PALABRA MAGICA ACTIVIDAD SEMANAL
Nombre: Fecha:

OA (9): Comunicar mensajes simples en la lengua indigena pertinente a la comunidad donde habita.
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MATEMATICAS ACTIVIDAD 1
Nombre: Fecha:

OA4: Emplear cuantificadores, tales como: “mas que”, “menos que”, “igual que”, al
comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.
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MATEMATICAS ACTIVIDAD 3

Nombre: Fecha:

0AZ2: Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por dos
o tres atributos a la vez (forma, color, tamafio, funcién, masa, materialidad, entre
otros) y seriar por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.
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LENGUAJE ACTIVIDAD 3

Nombre: Fecha:

0OA (3): Descubrir en contextos ludicos, atributos fonolégicos de palabras conocidas, tales como
conteo de palabras, segmentacion y conteo de silabas, identificacion de sonidos finales e iniciales.
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LENGUAJE ACTIVIDAD 4

Nombre: Fecha:

|

OA (3): Descubrir en contextos lidicos, atributos fonolégicos de palabras conocidas, tales como
conteo de palabras, segmentacidn y conteo de silabas, identificaciéon de sonidos finales e iniciales.
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COMPRENSION DEL EL ENTORNO SOCIOCULTURAL ACTIVIDAD 1
Nombre: Fecha:

OA: (2) Apreciar diversas formas de vida de comunidades, del pais y del mundo, en el pasado y
en el presente, tales como: viviendas, paisajes, alimentacién, costumbres, identificando
L mediante diversas fuentes de documentacién grafica y audiovisual, sus caracteristicas
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EXPLORACION DEL ENTORNO NARTURAL ACTIVIDAD 1

Nombre: Fecha:

0.A. (1): Manifestar interés y asombro al ampliar informacién sobre cambios que
ocurren en el entorno natural, a las personas, animales, plantas, lugares y cuerpos
celestes, utilizando diversas fuentes y procedimientos.
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COLEGIO

SAH CALOS
KINDER
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR SEMANA 10
KINDER
Asignatura Tipo de Indicadores SI NO
actividad de evaluacién

Palabra Magica 1 Guias 1.- Menciona verbalmente al menos 4 palabras aprendidas del
pueblo Aymara
2.- Da significado a palabras de otras lenguas, utilizando su
propio vocabulario

Matematicas 1 Pag. 52 1. Cuenta elementos para identificar en que grupo hay “mas”,
libro “menos” o “igual” cantidad.
Mineduc
Matematicas 2 Pag. 37 1.- Resuelve problemas simples de agregar y quitar utilizando
libro material concreto
Mineduc 2- Menciona verbalmente las acciones que llevo a cabo para
resolver el problema.
Matematicas 3 Guia 1.- Clasifica elementos por 2 atributos (color y tamafio)

Lenguaje verbal 1 Caligrafix | 1. Menciona la vocal que corresponde al sonido inicial de la

Pag. 92 imagen dada.
2. Une vocal con la imagen que corresponde.
3. Escribe la vocal que corresponde al sonido inicial de la
imagen dada.

Lenguaje verbal 2 Caligrafix | 1.Realiza prediccién del texto a leer.

Pag. 87 2. Responde preguntas referente al texto.
3. Narra con sus propias palabras contenido del texto.
4. Encierra la vocal U en el texto.

Lenguaje verbal 3 Guia 1. Identifica, aplaudiendo la silaba inicial de las palabras dadas.
2. Relaciona palabras con dibujos que tienen la misma silaba
inicial, encerrando la silaba que corresponda.

Lenguaje verbal 4 Guia 1. Realiza predicciones del cuento a escuchar.

2. Responde preguntas relacionadas con el cuento.
3. Explica el tema central del texto escuchado.
Lenguaje artistico 1 | Manuali- 1. Logra seguir los pasos dados .
dad 2. Termina el tela planificado.
Garfomotricidad 1 Caligrafix | 1.Realiza trazos simples (curvos y rectos), respetando
Pag. direccionalidad de escritura (izquierda a derecha).
20,21,22
Garfomotricidad 2 Caligrafix | 1.Realiza trazos simples (curvos y rectos), respetando
Pag. 40y | direccionalidad de escritura (izquierda a derecha).
42
CESC1 Guia 1. Menciona lo que mas le agrado del pueblo Aymara .
2. Reconoce diferencias entre el pueblo Mapuche y Aymara.
EEN 1 Guia 1. Nombra por lo menos dos elementos del sistema solar
2. Reconoce el sol como estrella
3. Comenta que es una constelacion
Corporalidad y Sin guia | 1. Controla el globo con sus pies al caminar
Movimiento 1 2. Dirige el globo soplando
3. Controla el globo levantandolo con sus pies
Lenguaje Cuento 1 | 1.Responde preguntas relacionadas con el cuento.
(cuentos) 2. Realiza dibujo relacionado con el cuento.
Cuento 2 | 1. Responde preguntas relacionadas con el cuento.
2

. Realiza dibujo relacionado con el cuento.




