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Objetivos del aprendizaje:

OA2. Comprender textos aplicando estrategias de comprensién lectora; por ejemplo: relacionar la informacion del texto con sus
experiencias y conocimientos; releer lo que no fue comprendido; visualizar lo que describe el texto; recapitular; formular preguntas
sobre lo leido y responderlas; subrayar informacion relevante en un texto.

OA 4. Analizar aspectos relevantes de las narraciones leidas para profundizar su comprension:

-Explican, oralmente o por escrito, los problemas a los cuales se enfrentan los personajes y cdmo se resuelven.
-Describen a los personajes de acuerdo con las actitudes que toman en el relato y sus reacciones frente a los problemas.
-Explican qué sentirian ellos si estuviesen en el lugar del personaje.

-Describen las caracteristicas fisicas y sicologicas de los personajes.

“LA ACCION NARRATIVA”

@® " Contenidos clave

En un texto narrativo, las acciones son los hechos que ejecutan los personajes a lo largo de una narracion. Las
acciones son fundamentales para la narracion y todas ellas tienen una consecuencia, es decir, un efecto que
perjudica o favorece a uno 0 mas personajes.

@O0 Actividades

Antes de leer

1. ;Cuél es tu mayor talento?, jcomo lo sabes?

2, ;Qué serlas capaz de hacer por un ser querido?




Lee atentamente el texto y luego realiza las actividades propuestas.

Los cuatro hermanos
Habia una vez un hombre muy pobre que tenia cuatro hijos. Cuando se Durante la lectura
convirtieron en adultos, les dijo que tendrian que salir al mundo, porque él ya B
no tenia nada mas para darles. Les pidié que salieran a aprender un oficio y se ms'b”a l”"b“d:';
ganaran la vida como pudieran. personajes.

Cada hijo tomb su propio caminp y se comprometieron a reencontrarse en el
plazo de un afio. El mayor se cruzé con un hombre que se ofrecid a ensefarle a
ser mago, asl podria hacer aparecer y desaparecer cosas cuando quisiera. El hjo
mayor se fue con él. El segundo hermano también se encontrd con un hombre
en el camino que le preguntd qué queria hacer con su vida. Como k& dijo que
no sabia le pidid que lo siguiera para que aprendiera a ser astronomo. Esto le
gustd mucho y con el iempo se convirtid en un magnifico astrénomo. Cuando
terminé su aprendizaje, el hombre le regald un telescopio para que pudiera ver
todo 1o que ccurre en el ciedo y en la Tierra. El tercer hermano se encontrd con un
cazador, quien le pidi6 que lo siguiera para ensefarle a ser un certero cazador.

Bl tercero de los hermanos aceptd enseguida y llegd a ser un excelente cazador,

Cuando se despidid de su maestro recibié como regalo una escopeta con la que

daria siempre en el blanco para obtener su alimento. £l menor de los hermanoes

también se encontrd con un hombre que le ofrecis ensefarle a ser sastre, pero

le respandid que no le parecia interesante estar sentado todo el dia planchandoe

y cosiendo. Sin embargo, el hombre le garantizé que su costura era totalmente

diferente. Asl, el muchacho se dej6é convencer y se fue con el hombre, Al final

de su aprendizaje, el hombre le dio una aguja para que cosiera

cualquier cosa, fuera blanda como un huevo o dura como Q /
/

el acero, pues con ella lograria que se unieran en una sola
pleza sin que se notara la costura,

Cuando se cumplié e plazo convenido, kos cuatro hermanos se o
volvieron a encontrar en el misma cruce de caminos y regresaron :
juntos a la casa de su padre. £l se puso muy contento cuando
los vio venir. Después de darles la bienvenida, les pidié que se
sentaran bajo un gran drbol para que le mostraran lo que
habian aprendido.

Al segundo de sus hijos le dijo que en la copa del
drbol habla un nido y que debia decirle cuantos
huevos habla en él. El astrénomo tomb su
telescopio, lo dirighd hacla arriba y le respondio
que habla cinco huevos, A continuacion, le pidid
al higo mayor que bajara los huewos sin molestar al
pajaro que los estaba empollando. Con mucha habikdad
los hizo aparecer sobre 1as manos de su padre.

Este los colocd uno en cada una de las cuatro esquinas de la mesa y el quinto en
el medio, y le dijo al cazador que partera todos los huevos por &a mitad. El hijo lo
hizo sin vacilar. Finalmente, le pidid al menor de los hijos que cosiera los huevos
sin que quedara rastro del disparo. El sastre cumplid impecablemente su tarea.
El padre, satisfecho, les dijo que esperaba que muy pronto pudieran aplicar sus
anes.

Poco tiempo después hubo una gran conmocién en el pais: [a princesa habia
SI00 raptada por un dragdn. Los hermanos vieron en esto una oportunidad para
demostrar su talento. E] astrénomo tomd su telescopio e inmediatamente encontrd
al dragdn, que estaba en una roca en medio del mar. Al instante se presentaron
ante ¢l rey y le pidieron un barco para rescatar a & princesa. El cazador no
Quiso disparar porque podria herir 2 1a princesa; entonces, el mago pidid a sus
hermanos que 10 dejaran intentar rescatar a la princesa. Con unos cuantos
pases de magia logrd sacar a 1a princesa de i2s garras del draghn sin que este
despertara, Felices se embarcaron de regreso, pero detrés de ellos aparecid e
dragtn volando y resoplando de rabia. El cazador le dispard, pero el animal era
demasiado grande y destruyd la embarcacion. Los hermanos y 1a princesa fiotaban
a la deriva sobre unos trozos de madera. El sastre no perdié ni un minuto y con su
aguja cosié las tablas hasta devolverie 12 forma al barco, y asi pudieron regresar
$anos y salvos,



La alegria del rey era inmensa, por lo que les pidi6 que uno de ellos se casara
con su hija. Los hermanos discutieron para decidir quién merecia ser su esposo
de acuerdo a lo importante que habia sido su labor para conseguir kberarla. £
rey puso fin a la discusién diciéndoles que todos tenian razén, pero que solo uno
podria casarse con ella.

Finalmente decidié que ninguno se casara con la bella joven, en recompensa
les daria a cada uno la mitad de un reino. Los hermanos estuvieron de acuerdo
porque de esta manera permanecerian unidos para siempre.

J. y W. Grimen, (Adaptaciin),

Después de leer

1. Marca con una X en los enunciados gue corespanden a una accitn.
[ eitercer nio no dispard af cragsn.
D El dragdn estaba furioso.

El harmarno menar cosid las tablas,
El rey estaba triste por la pérdida da su hija.

El hijo mayar sa transformd en un mago
excepcional,

oo

3 El rey dio una recompensa.

() © podveestata feiz con e regreso e
sus hijos.

3. Completa ia tabla con las acciones y los personajes que se benefician o perjudican con elias,

o Personae que realiza Ia Personajes que se Ferscnajes que se

accion perjudican benefician

El dragén
£l cazador
El sastre

Bl rey

B0 Actividad de cierre

4, A partir de toda la informacidn gque obtuviste, describe:

Primera accidn: El dragin secuested a la princesa.

Consecuencia: El secuestro de la princesa determind que os cuatra hermanos 2e afrecieran a rescatarla.

Esta es |z oporfuniad que necesitaban para demostrar sus grandes tzlentos. Perjudicad al ray, va que la pérdi-
da de 2u hia o entrelecid muchao.

Sepunda accibn:

Consecueneia:

Tercera accitn:

Consecuencia:

Cuarta accidm

Consecuencia:




